1. Regulamin kategorii DRON

Kategoria DRON obejmuje zawody latajacych maszyn bezzatogowych sterowanych
manualnie lub potautonomicznie. Zawody odbedg sie w dwdch podkategoriach:

e Dron Open — dla zaawansowanych, wiekszych modeli FPV/RF (do 2509)
e Dron Salonowy — dla lekkich, bezpiecznych mikrodronéw (<120g), przystosowanych
do lotu w matych pomieszczeniach.

W tej kategorii zostang rozegrane zawody w dwu podkategoriach:
1. drony open
2. drony “salonowe”

2. Cel rozgrywek

Celem kategorii jest popularyzacja modelarstwa lotniczeg,i dronéw wyscigowych oraz
precyzji i umiejetnosci pilotowania.

3. Charakterystyka Areny

1. Loty bedg odbywac sie w specjalnie przygotowanej, zabezpieczonej klatce o
wymiarach 5 m (dt.) x 5 m (szer.) x 3,5 m (wys.). Cata arena bedzie zabezpieczona
cienkg siatkg o otworach 6x6 cm.

2. W klatce jest miejsce przeznaczone dla pilota i sedziego. Pilot moze mie¢ pomoc w
postaci obserwatoréw, kiérzy mogg pomagac z zewnatrz areny. Sedzia moze mieé
dodatkowych sedzidw liniowych na zewnatrz areny.

3. Wokot areny w odlegtosci 1m znajdujg sie miejsca dla widowni.

4. Uczestnicy

1. W zawodach moga bra¢ udziat osoby w wieku od 10 lat, za zgodg opiekuna w
przypadku osob niepetnoletnich.

2. Kazdy uczestnik moze zgtosi¢ jednego drona do zawodow.

3. Dron moze by¢ samodzielnie zbudowany lub gotowy (komercyjny), spetniajgcy
wymagania okreslone w niniejszym regulaminie.

5. Wymagania techniczne dotyczace dronéw

1. Wymiary maksymalne drona: 14 cm x 14 cm x 14 cm (mierzony wraz ze sSmigtami).
Pomiar bedzie odbywat sie poprzez umieszczenie drona w boksie o wymiarach
wewnetrznych 14x14x14cm.

2. Waga maksymalna razem z akumulatorem:

a. kategoria dron open <2509g
b. kategoria dron salonowy <120g
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Dron moze by¢ wyposazony w kamere FPV. jednak w takim przypadku nalezy
stosowac sie przepiséw prawa dotyczgcych ochrony danych osobowych. Zakaz
nagrywania lotow w celu ich upowszechniania bez zgody organizatoréw.
Nadajnik: 2.4GHz, 5.8GHz, 433 MHz, 27 MHz
Naped: wytgcznie elektryczny.
Zasilanie: LiPo max 4S.
Dron musi by¢ w petni sprawny technicznie, zasilany akumulatorem LiPo lub
réwnowaznym.
Zabronione sg elementy z ostrymi krawedziami oraz modyfikacje moggce stanowic
zagrozenie (np. metalowe ostony, ostrza).
Zaleca sie stosowanie oston smigiet.
Sterowanie moze odbywaé sie za pomocg aparatury lub telefonu komoérkowego/
Lot moze odbywaé z widocznos$cig lub bez widoczno$ci (np. z uzyciem gogli,
ekranu).
Przed dopuszczeniem do startéw weryfikacje techniczna:

a. sprawdzenie wymiarow i wagi

b. weryfikacja kanatéw komunikacyjnych

c. weryfikacja oznaczenia druzyny na kadtubie drona

6. Tor i zasady lotu

1.

B

Tor sktada sie z 6-8 petli (bramek) o srednicy 40 cm, rozmieszczonych w klatce
5x5%3,5+ m. Bramki beda zamocowane na maszcie, ktory bedzi przytwierdzony do
podtoza nagnesem.

Zawodnik ma za zadanie przelecie¢ przez wszystkie petle w wyznaczonej
kolejnosci w jak najkrotszym czasie.

Kolejnos¢ przelotu zostanie przedstawiona na odprawie przed zawodami. O
ewentualnej zmianie kolejnosci moze zdecydowac sedzia. Brak stawiennictwa do
startu po 2 wezwaniach skutkuje wypadnieciem z kolejki. Opuszczone starty bedg
mozliwe do realizacji po zakonczeniu planowanych lotéw, pod warunkiem dostepu
wolnego czasu.

Zaliczenie bramki nastepuje, gdy caty dron przeleci przez petle.

Ominiecie lub nieprawidtowy przelot przez bramke skutkuje karg czasowa (+5
sekund) lub koniecznoscig powrotu i powtdrzenia przelotu przez bramke. Uderzenie
w krawedz bramki nie jest liczona za biad o ile jej nie przewréci. Pominiecie potowy
bramek skutkuje dodatkowg karg ( +50 sekund ).

Czas mierzony jest od momentu wydania przez sedziego komendy “start”’ do
przekroczenia linii mety w postaci ostatniej petli.

Kazdy zawodnik ma co najmniej jedng probe kwalifikacyjng i dwa przeloty
punktowane (organizator moze zmieni¢ liczbe rund w zaleznosci od liczby
uczestnikdw). Pod uwage jest brany jeden najkrétszy czas przelotu. Sedzia moze
uzywac cyfrowych lub tradycyjnych technik pomiaru czasu

Wynik koncowy oraz kolejnos¢ zdobytych miejsc jest ustalana na podstawie czaséw
przelotow (wliczajgc ewentualne punkty karne lub specjalne).



7. Bezpieczenstwo

1.

W czasie lotéw w strefie klatki mogg przebywac wytgcznie: zawodnik, sedzia
techniczny oraz obstuga zawodow.

Do lotéw bedg dopuszczony tylko sprawne technicznie drony.

Pilot zobowigzany jest do natychmiastowego zatrzymania/wylgdowania drona na
polecenie sedziego.

Wszyscy uczestnicy muszg przestrzegac zasad bezpieczehstwa oraz zaleceh
organizatora.

W czesci zaplecza dla zawodnikow znajdzie sie arena testowa o wymiarach 2x2x2m,
umozliwiajgca testowanie dronow. Wszelkie loty i stary poza arenami sg surowo
zakazane i skutkujg natychmiastowg dyskwalifikacjg. Warto pamieta¢, ze loty w
poblizu ludzi lub bezposrednio nad nimi jest obwarowane sankcjami prawnymi.
Odpowiedzialnos¢ za szkody i naruszenia obowigzujacych przepisow Prawa
wynikle z nieprzestrzegania regulaminu spada na operatora/pilota drona.

8. Punktacja i wyniki

1.

2.

O zwyciestwie decyduje najkrétszy taczny czas przelotu przez wszystkie bramki
(lub potowe bramek + czas karny).

W przypadku remisu o kolejnosci decyduje czas kwalifikacji lub dogrywka -
decyduje sedzia gtéwny po rozmowie z zawodnikami.

Organizator moze przyznaé¢ dodatkowe nagrody (np. za najciekawszy projekt drona,
lot fair play, najciekawszy model itp.).

9. Protesty i decyzje sedziowskie

1.

2.

Wszelkie protesty nalezy zgtaszaé niezwtocznie po zakornczeniu biegu, najpdzniej w
ciggu 10 minut.
Decyzje sedzidow sg ostateczne i nie podlegajg odwotaniu.

10. Postanowienia koncowe

-_—

Zgtoszenie udziatu przez formularz na stronie: Legrobot.pl

Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie przed rozpoczeciem
zawodow.

Uczestnictwo w zawodach jest rownoznaczne z akceptacjg niniejszego regulaminu.
Organizator moze wykorzystywac¢ zdjecia i nagrania z zawodoéw w celach
promocyjnych.
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