Legrobot 2026

Regulamin konkurencji Linefollower
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Ostatnia aktualizacja 11.11.2026



1. Informacje ogdlne
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Organizator - osoba odpowiedzialna za przygotowanie i nadzorujaca
poprawny przebieg zawodoéw

Robot - urzagdzenie mechatroniczne dziatajagce autonomicznie
spetniajgce wymagania opisane w sekcji Specyfikacja robota

Uczestnik - osoba bioragca udziat w zawodach

Druzyna - sklada sie z uczestnikéw lub uczestnika, wystawia do udziatu
w zawodach robota lub roboty

Opiekun robota - uczestnik wyznaczony przez druzyne do sprawowania
kontroli nad robotem w trakcie rozgrywek. Opiekun robota nie moze by¢
wyznaczony do sprawowania kontroli nad wiecej niz jednym robotem w
danej konkurencji

Sedzia Konkurencji - osoba nadzorujaca przebieg danej konkurencji i
zapewniajaca zgodnos¢ jej z regulaminem

Sedzia pomochiczy - osoba pomagajaca Sedziemu Konkurencji
nadzorowa¢ przebieg danej konkurencji

Sedzia Gléwny - osoba nadzorujgca prawidtowy przebieg catych
zawodow, rozstrzygajgca kwestie sporne, jej decyzje sg ostateczne

Tor - Wyznaczone miejsce w ktorym odbywaja sie rozgrywki

Tor testowy - Wyznaczone miejsce w ktérym druzyny moga testowaé
swoje roboty

Rozgrywka - pojedynczy przejazd rozpoczynajacy sie i konczacy na
znak sedziego

Tura - zbior rozgrywek o ustalonymi czasie rozpoczecia i zakonczenia

2. Specyfikacja robota
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Robot nie moze by¢ gotowa komercyjng konstrukcja

W zawodach nie mogg startowac roboty identyczne, czyli takie ktérych
ktorych konstrukcja oraz algorytmy sa w duzym stopniu takie same.
Decyzje o uznaniu robotéw z identycznie podejmuje Sedzia Gtéwny.
Robot musi by¢é w pelni autonomiczny, komunikacja z robotem po
rozpoczeciu rozgrywki jest zabroniona.

Robot musi miescic sie na kartce papieru formatu A4.

Robot nie moze zawiera¢ laseréw klasy innej niz klasa 1.

Robot nie moze wykazywaé nadmiernej lepkosci wzgledem podtoza.
W.celu sprawdzenia lepkosci wzgledem podtoza przed rozpoczeciem
rundy wykonywany bedzie tzw. test kartki

Test Kartki polega na potozeniu Robota na czystej kartce formatu A4 o
gramaturze 80 g/m2, tak'aby wszystkie kota dotknety powierzchni
papieru, a nastepnie podniesieniu robota. Nawet minimalne uniesienie
kartki wraz z robotem skutkuje negatywnym wynikiem testu.

Robot musi by¢ wyposazony w widoczny wskaznik zasilania np. LED.
Napiecie akumulatoréw/baterii nie moze przekraczaé¢ 24 V.

Dziatanie robota nie moze by¢ zalezne od zmiennych warunkow
srodowiskowych takich jak zmienne oswietlenie czy gtosna muzyka.
Robot nie moze w sposéb zamierzony niszczy¢ toru.



Specyfikacja toru
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Tor wykonany jest z biatej ptyty HDF z czarng linia wykonang za pomoca
czarnej tasmy elektroizolacyjnej o szerokosci ok. 19 mm.

Na torze moge wystepowac niewielkie nieréwnosci wynikajace z
taczenia ptyt HDF.

Do pomiaru czasu wykorzystywany jest zegar z bramka pomiarowa
automatycznie rozpoczynajaca i konczaca odliczania czasu pomiaru.
Trasa nie zawiera wzniesien, przerw w linii, rozgatezien ani przeszkoéd.
Minimalna odlegtos¢ trasy od krawedzi ptyty wynosi 15 cm.
Minimalny kat skretu skladajacego sie z prostych odcinkéw trasy
wynosi 90 stopni.

Minimalna odlegto$¢ pomiedzy zakretami sktadajacymi sie z prostych
odcinkéw trasy wynosi 15 cm.

Minimalny promien skretu zakretow po tuku to 10 cm.

Minimalna odlegtos¢ miedzy rownolegltymi liniami trasy to 15 cm.

Przebieg rozgrywki
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W rozgrywce bierze udziat jeden robot jednoczes$nie.

Rozgrywka polega na przejechaniu trasy w jak najkrotszym czasie.

W trakcie przejazdu robot nie moze catkowicie zjecha¢ z linii.

Zawody skladaja sie z tury eliminacyjnej i tury finatowe;j.

Do tury finalowej zakwalifikowane zostanie 5 robotéw ktére uzyskaty
najlepsze wyniki w turze eliminacyjnej.

Przed rozpoczeciem tury organizatorzy przedstawig czas rozpoczecia i
zakonczenia tury.

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do zakonczenia tury przed
uptywem wyznaczonego czasu w przypadku gdy wszystkie roboty
wykorzystajg wszystkie przystugujace im punktowane przejazdy.
Kazdy robot ma prawo do trzech punktowanych przejazdéw i dowolnej
liczby przejazdow testowych z zachowaniem zasady pierwszenstwa dla
robotow ktére wykonujg przejazdy punktowane.

Przejazd rozpoczyna sie na znak sedziego, a czas przejazdu liczony jest
od momentu przekroczenia bramki pomiarowej do czasu ponownego
przekroczenia bramki pomiarowej.

Niestawienie sie robota do przejazdu w czasie do 15 minut przed
koncem rundy uznawane jest za poddanie walkowera.

W przypadku nieprawidtowego pomiaru czasu przejazdu
spowodowanego problemami technicznymi przejazd zostaje
powtérzony, bez uwzgledniania niezmierzonego przejazdu w limicie
punktowanych przejazdéw.

W sytuacji gdy robot catkowicie wyjedzie poza linie¢ mozliwe jest
powtdérzenie przejazdu maksymalnie pigeciokrotnie z zachowaniem
zasady pierwszenstwa dla innych robotéw ktére wykonuja przejazdy
punktowane.

W przypadku znacznego naruszenia toru, uszkodzenia robota lub
sytuacji zagrozenia bezpieczenstwa rozgrywka jest natychmiastowo
zatrzymywana przez Sedziego Konkurencji.



Zasady wylaniania zwyciezcéw
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Zwyciezcy tury wylaniani sg za pomoca listy rankingowe;j.
bLista rankingowa sktada sie z robotéw posortowanych wedtug
wynikow z najkrétszym czasie przejazdu

Wynik robota w danej turze jest srednig arytmetyczng dwéch
najkrotszych czaséw przejazdow robota w danej turze.

Postanowienia dodatkowe
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Wszelkie kwestie sporne dotyczace przebiegu rozgrywek oraz
przestrzegania regulaminu rozstrzyga Sedzia Konkurenciji.

Zawodnicy zobowigzani sg do przestrzegania zasad fair-play,
Zawodnikom przystuguje prawo odwotania sie od decyzji Sedziego
Konkurencji. Odwotanie rozpatruje Sedzia Giowny.

Zawodnik w oparciu o dowody moze odwota¢ sie od wyniku rozgrywki
do momentu rozpoczecia sie nastepnej tury. Odwotanie rozpatruje
Sedzia Giowny.

Druzyna moze zostaé¢ zdyskwalifikowana przez Sedziego Gtéwnego za
niesportowe zachowanie jej cztonka, w tym za tamanie zasad fair-play
lub(i) norm wspétzycia spotecznego (m.in. moralnych, obyczajowych,
dotyczacych bezpieczenstwa).

Decyzja Sedziego Gtéwnego jest ostateczna.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do wprowadzenia korekt do
niniejszego regulaminu nie pézniej jednak niz do 2 tygodni przed
Zawodami.
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