Legrobot 2026

Regulamin konkurencji Mousetrap
Dragster

Ostatnia aktualizacja xx.xx.2025



Informacje ogoéine
1.1. Organizator - osoba odpowiedzialna za przygotowanie i nadzorujaca
poprawny przebieg zawodow
1.2.  Dragster - urzadzenie mechaniczne spelniajagce wymagania opisane w
sekcji Specyfikacja konstrukcji
1.3.. Uczestnik - osoba biorgca udziat w zawodach
1.4. Sedzia Konkurencji - osoba nadzorujaca przebieg danej konkurencji i
zapewniajgca zgodnosé¢ jej z regulaminem
1.5. Sedzia pomocniczy - osoba pomagajgca Sedziemu Konkurencji
nadzorowac przebieg danej konkurencji
1.6.  Sedzia Gtéwny - osoba nadzorujgca prawidtowy przebieg catych
zawodow, rozstrzygajaca kwestie sporne, jej decyzje sg ostateczne
1.7.  Tor - Wyznaczone miejsce w ktorym odbywaja sie rozgrywki
1.8. Rozgrywka - pojedyncza walka rozpoczynajaca sie i konczaca na znak
sedziego
1.9. Kategoria - okresla sposob oceniania konkurencji. Zawody rozgrywane
bede w kategoriach:
1.9.1. Najlepszy czas
1.9.2. Najdluzszy dystans
1.9.3. Idealny powrét
Specyfikacja konstrukcji
2.1. Dragster nie moze by¢ gotowa komercyjna konstrukcja
2.2. Jedynym zrédiem napedu dragstera moze by¢ putapka na myszy.
2.3. Na zdjeciu ponizej znajduje sie przykltadowa putapka dopuszczone do
uzycia w dragsterze

2.4. Zabrania sie korzystania z putapek innego rodzaju o innej sile naciagu
sprezyny.

2.5. Sedzia w przypadku stwierdzenia uzycia putapki innego rodzaju, nie
moze dopusci¢ dragstera do startu w zawodach do czasu zmiany
putapki na zgodna z regulaminem. Organizatorzy zapewniaja zapasowe
putapki oraz podstawowe narzedzia niezbedne do jej wymiany.



2.6.

Dragster nie moze zawiera¢ wszelkiego rodzaju zrédet energii
elektrycznej oraz zrédet energii mechanicznej innego niz putapka na
myszy. Zabronione jest korzystanie np. z rozciagliwych linek,
dodatkowych sprezyn. Dopuszcza sie jedynie przektadnie napedu
oparte o tryby lub kota pasowe.

2.7. — Maksymalne wymiary dragstera to 40 cm diugosci i 20 cm szerokosci.
Do dtugosci nalezy zaliczy¢é ramie putapki w stanie naciggu lub
spoczynku - mieszczacy sie w wymiarze gtéwnym.

2.8. Maksymalna srednica két to 130 mm.

2.9. Dragster nie moze w sposéb zamierzony niszczy¢ toru.

Specyfikacja toru

3.1. Przed rozpoczeciem kazdej kategorii tor zostanie przystosowany do
jego specyfiki

3.2. Podtoze tory wykonane jest z gtadkich ptyt. Na tgczeniach plyt moga
wystagpi¢ minimalne nieréwnosci.

3.3. Do pomiaru czasu wykorzystywany jest zegar z bramkami pomiarowymi
automatycznie rozpoczynajacymi i konczacymi odliczanie czasu
pomiaru.

3.4. W kategorii Najlepszy czas, na poczatku tory znajduje sie pochylnia
ulatwiajgca rozpedzenia dragstera.

3.5. W pozostalych kategoriach start odbywa sie bez pochylni.

3.6. W kazdej z kategorii tor ograniczony jest po obu stronach ptytami

uniemozliwiajgcymi znaczng zmiane kierunku poruszania sie dragstera.

Przebieg rozgrywki
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Konkurencja podzielona jest na trzy niezalezne kategorie rozgrywane w
turach jedna po drugie;j.

Kazdy dragster moze bra¢ udziat we wszystkich kategoriach.

W rozgrywce bierze udzial jeden dragster jednoczesnie.

Przed rozpoczeciem tury organizatorzy przedstawia czas rozpoczecia i
zakonczenia tury.

Uczestnik musi przygotowaé dragstera do startu przed podejsciem do
miejsca startu.

Rozpoczecie przejazdu moze odby¢ sie dopiero po znaku sedziego.
Uczestnik startujgc dragstera moze przytrzymywac konstrukcje jedynie
od gory, puszczajac dragstera musi podnosi¢ rece do gory.
Kategorycznie zabronione jest popychanie dragstera i wykonywanie
ruchéw w kierunku zgodnym z kierunkiem jazdy dragstera.

W przypadku stwierdzenia przez sedziego nieprawidtiowego startu
dragstera, wynik przejazdu nie jest brany pod uwage w punktaciji.
Wielokrotne naruszenie zasad startu dragstera moze by¢ podstawg do
dyskwalifikacji dragstera przez sedziego konkurencji.

W przypadku nieprawidtowego pomiaru wyniku przejazdu
spowodowanego problemami technicznymi przejazd zostaje
powtérzony, bez uwzgledniania niezmierzonego przejazdu w limicie
punktowanych przejazdow.

W sytuacji uniemozliwiajacej okreslenie wyniku przejazdu niezaleznej
od organizatoréw mozliwe jest powtorzenie przejazdu maksymalnie
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pieciokrotnie z zachowaniem zasady pierwszenstwa dla innych
konstrukcji ktére wykonuja przejazdy punktowane.

Niestawienie sie robota do przejazdu w czasie do 15 minut przed
koncem rundy uznawane jest za poddanie walkowera.

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do zakonczenia tury przed
uptywem wyznaczonego czasu w przypadku gdy wszystkie roboty
wykorzystaja wszystkie przystugujace im punktowane przejazdy.
Kazdy dragster ma prawo do czterech punktowanych przejazdow i
dowolnej liczby przejazdéw testowych z zachowaniem zasady
pierwszenstwa dla dragsteréow ktére wykonuja przejazdy punktowane.
Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zakonczenia tury przed
uplywem wyznaczonego czasu w przypadku gdy wszystkie dragstery
wykorzystajg wszystkie przystugujgce im punktowane przejazdy.

W kategorii Najlepszy czas, mierzony jest czas przejazdu toru.

W kategorii Najdtuzszy dystans, mierzona jest odlegto$é od punktu
startu do miejsca zatrzymania sie dragstera.

W kategorii Idealny powrot dragster ma za zadanie przejecha¢ dowolng
odlegtosé nie krétsza niz jeden metr, a nastepnie poruszajac sie w
przeciwnym kierunku wréci¢ do miejsca startu. Mierzona jest odlegtos¢
od punktu zatrzymania sie dragstera do miejsca startu.

W przypadku znacznego naruszenia toru, uszkodzenia robota lub
sytuacji zagrozenia bezpieczenstwa rozgrywka jest natychmiastowo
zatrzymywana przez Sedziego Konkurencji.

Zasady wylaniania zwyciezcéw
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Zwyciezcy tury wylaniani sg za pomoca listy rankingowe;j.

Lista rankingowa sktada sie z dragsteréw posortowanych wedtug
wynikow najlepszych wynikow

Wynik dragstera w danej turze jest sSrednig arytmetyczna:

5.3.1. w kategorii Najlepszy czas dwéch najkréotszych czaséow

przejazdéw dragstera w danej turze.

5.3.2. w kategorii Najdluzszy dystans dwéch najdiuzszych odlegtosci

przejazdéw dragstera w danej turze

5.3.3. w kategorii Idealny powrét dwéch najkrétszych odlegtosci

zatrzymania sie dragstera od miejsca startu w danej turze

Postanowienia dodatkowe

6.1.

6.2.
6.3.

6.4.

6.5.

Wszelkie kwestie sporne dotyczace przebiegu rozgrywek oraz
przestrzegania regulaminu rozstrzyga Sedzia Konkurenciji.

Zawodnicy zobowigzani sg do przestrzegania zasad fair-play,
Zawodnikom przystuguje prawo odwotania sie od decyzji Sedziego
Konkurencji. Odwotanie rozpatruje Sedzia Giéwny.

Zawodnik w oparciu o dowody moze odwota¢ si¢ od wyniku rozgrywki
do momentu rozpoczecia sie nastepnej tury. Odwotanie rozpatruje
Sedzia Giowny.

Druzyna moze zostaé¢ zdyskwalifikowana przez Sedziego Gtéwnego za
niesportowe zachowanie jej cztonka, w tym za tamanie zasad fair-play
lub(i) norm wspétzycia spotecznego (m.in. moralnych, obyczajowych,
dotyczacych bezpieczenstwa).



6.6.
6.7.

Decyzja Sedziego Gtéwnego jest ostateczna.

Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do wprowadzenia korekt do
niniejszego regulaminu nie pézniej jednak niz do 2 tygodni przed
Zawodami.
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