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Organizator - osoba odpowiedzialna za przygotowanie i nadzorujaca
poprawny przebieg zawodoéw

Robot - urzadzenie mechatroniczne dziatajagce autonomicznie
spetniajgce wymagania opisane w sekcji Specyfikacja robota

Uczestnik - osoba bioragca udziat w zawodach

Druzyna - sklada sie z uczestnikéw lub uczestnika, wystawia do udziatu
w zawodach robota lub roboty

Opiekun robota - uczestnik wyznaczony przez druzyne do sprawowania
kontroli nad robotem w trakcie rozgrywek. Opiekun robota nie moze by¢
wyznaczony do sprawowania kontroli nad wiecej niz jednym robotem w
danej konkurencji

Sedzia Konkurencji - osoba nadzorujaca przebieg danej konkurencji i
zapewniajaca zgodnos¢ jej z regulaminem

Sedzia pomochiczy - osoba pomagajaca Sedziemu Konkurencji
nadzorowa¢ przebieg danej konkurencji

Sedzia Gtéwny - osoba nadzorujgca prawidtowy przebieg catych
zawodow, rozstrzygajgca kwestie sporne, jej decyzje sg ostateczne
Dohyo - Wyznaczone miejsce w ktérym odbywaja sie rozgrywki

Dohyo testowe - Wyznaczone miejsce w ktérym druzyny moga testowac
swoje roboty

Rozgrywka - pojedyncza walka rozpoczynajaca si¢ i konczaca na znak
sedziego

Tura - zbior rozgrywek o ustalonej kolejnosci i czasie rozpoczecia

Specyfikacja robota

21. Robot nie moze by¢ gotowag komercyjng konstrukcja

2.2. W zawodach nie moga startowac roboty identyczne, czyli takie ktorych
ktorych konstrukcja oraz algorytmy sa w duzym stopniu takie same.
Decyzje o uznaniu robotéw z identycznie podejmuje Sedzia Giéwny.

2.3. Robot musi by¢ w petni autonomiczny, komunikacja z robotem po
rozpoczeciu rozgrywki jest zabroniona.

24. Maksymalne wymiary i masa robota podane sg w ponizszej tabeli

Nazwa kategorii Maksymalne wymiary robota Masa robota [g]

[cm]

Mini sumo 10x10x10 500

micro sumo 5x5x5 100

nano sumo 2,5x2,5x2,5 25

2.5.  Wymiary robota moga ulec zmianie po rozpoczeciu rundy.

2.6. Roboty muszg by¢ zaprojektowane wytacznie do spychania przeciwnika,
konstrukcje z bronig lub innymi mechanizmami do uszkadzania innych
robotoéw sg zabronione

2.7.  Robot nie moze zawiera¢ mechanizméw celowo zakiécajacych dziatanie
robota przeciwnika

2.8. Robot nie moze zawiera¢ laseréw klasy innej niz klasa 1.




2.9. Robot musi by¢ wyposazony w modut startowy w standardzie
wiedenskim umozliwiajgcy zdalne uruchomienie przez sedziego.

2.10. Modut standardu wiedenskiego wyposazony jest w 4 piny o rastrze 2,54
mm (popularny goldpin). Patrzac od lewej, piny sg wyprowadzone jako:
1-VCC, 2-GND, 3-Start, 4-Kill_Switch.

211. Do poprawnej pracy modutu wystarczy podigczenie zasilania i sygnatu
start do mikrokontrolera.

212. Rozpoczecie rundy sygnalizowane jest stanem wysokim na
wyprowadzeniu Start, a zakonczenie rundy stanem niskim.

2.13. Robot nie moze wykona¢ zadnego ruchu ani akcji przed otrzymaniem
sygnatu startowego.

2.14. Robot nie moze wykazywaé¢ nadmiernej lepkosci wzgledem podtoza.

2.15. W celu sprawdzenia lepkosci wzgledem podtoza przed rozpoczeciem
rundy wykonywany bedzie tzw. test kartki

2.16. Test Kartki polega na potozeniu Robota na czystej kartce formatu A4 o
gramaturze 80 g/m2, tak aby wszystkie kola dotknety powierzchni
papieru, a nastepnie podniesieniu robota. Nawet minimalne uniesienie
kartki wraz z robotem skutkuje negatywnym wynikiem testu.

2.17. Robot musi by¢é wyposazony w widoczny wskaznik zasilania np. LED.

2.18. Napiecie akumulatorow/baterii nie moze przekraczaé¢ 24 V.

2.19. Dziatanie robota nie moze by¢ zalezne od zmiennych warunkéw
srodowiskowych takich jak zmienne oswietlenie czy glo$na muzyka.

2.20. Robot nie moze w spos6b zamierzony niszczy¢ dohyo.

Specyfikacja dohyo

3.1. Dohyo ma ksztatt kota o czarnej powierzchni z biatym marginesem na
krawedzi

3.2. Wymiary dohyo przedstawione sa w ponizszej tabeli

Nazwa kategorii Srednica ringu [cm] Szerokos¢ marginesu [cm]

Mini sumo 77 2.5

micro sumo 37.5 1.2

nano sumo 19 0.8

3.3. Podtoze dohyo jest gtadkie, wykonane z jednej plyty

3.4. Wokét dohyo wyznaczona jest strefa rozgrywki ktéra obejmuje obszar
ktory jest pusty w trakcie rozgrywki.

3.5. Odlegtos¢ od poczatku strefy rozgrywki nie jest mniejsza niz potowa
srednicy dohyo.

3.6. Robot ktory znajdzie sie poza dohyo przegrywa przez nokaut.v

Przebieg rozgrywki

41. W rozgrywce biorg udziat dwa roboty

4.2. Wygrywa robot ktorego przeciwnik jako pierwszy znajdzie sie poza
dohyo

4.3. Kolejnos¢ rozgrywek zalezy od numeréw startowych, ktére zostana

nadane w wyniku losowania przez uczestnikéw przed rozpoczeciem
pierwszej tury.
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Przed rozpoczeciem kazdej tury rozgrywek organizatorzy przedstawia
przebieg tury wraz z kolejnoscia rozgrywek

Druzyny muszg sie stawi¢ wraz z robotem w miejscu rozgrywek przed
rozpoczeciem rundy poprzedzajacej ta w ktore beda brali udziat.
Niestawienie sie druzyny do rozgrywki po trzykrotnym wezwaniu
zostanie uznane za poddanie walki walkowerem.

Przed rozpoczeciem kazdej rundy zostanie sprawdzona zgodnos¢é
robota z regulaminem.

Przed rozpoczeciem rozgrywki uczestnicy ustawiajg swoje roboty w
przeciwlegtych ,,éwiartkach” wyznaczonych przez sedziego na obszarze
wewnetrznym dohyo. Zadna cze$é robota nie moze wystawaé poza linie
oznaczajace ¢wiartki

Kolejnos¢ ustawiania robota wyznacza sedzia poprzez rzut moneta.

Po ustawieniu robotéw na dohy6 uczestnicy muszg opuscic strefe
rozgrywek.

Maksymalny czas trwania rundy to 3 minuty.

W przypadku nie wytonienia zwyciezcy po uplywie maksymalnego czasu
trwania rundy, walka jest powtarzana maksymalnie 3 krotnie.

Kazda druzyna ma prawo do przerwy technicznej, miedzy rundami w
ktorych bedzie brat udziat ten sam robot. Przerwe oglasza sedzia.
Maksymalna dtugosé przerwy wynosi 15 minut.

W przypadku braku reakcji robota na znak rozpoczecia rozgrywki,
mozliwe jest powtorzenie rozgrywki maksymalnie trzy razy.

W przypadku niemozliwosci utworzenia tabeli rozgrywek z powodu
nieparzystej lub zbyt malej liczby robotéw Sedzia Giéwny moze
przyzna¢ dzika karte.

W przypadku znacznego naruszenia dohyo, uszkodzenia robota lub
sytuacji zagrozenia bezpieczenstwa rozgrywka jest natychmiastowo
zatrzymywana przez Sedziego Konkurencji.

Postanowienia dodatkowe
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Wszelkie kwestie sporne dotyczace przebiegu rozgrywek oraz
przestrzegania regulaminu rozstrzyga Sedzia Konkurenciji.

Zawodnicy zobowigzani sg do przestrzegania zasad fair-play,
Zawodnikom przystuguje prawo odwotania sie od decyzji Sedziego
Konkurencji. Odwotanie rozpatruje Sedzia Gtéwny.

Zawodnik w oparciu o dowody moze odwota¢ sie od wyniku rozgrywki
do momentu rozpoczecia sie nastepnej tury. Odwotanie rozpatruje
Sedzia Giéwny.

Druzyna moze zosta¢ zdyskwalifikowana przez Sedziego Gtéwnego za
niesportowe zachowanie jej cztonka, w tym za famanie zasad fair-play
lub(i) norm wspélzycia spotecznego (m.in. moralnych, obyczajowych,
dotyczacych bezpieczenstwa).

Decyzja Sedziego Gtéwnego jest ostateczna.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do wprowadzenia korekt do
niniejszego regulaminu nie pézniej jednak niz do 2 tygodni przed
Zawodami.
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